Pour jouer a La vie en vert, chaque joueur a besoin d'une
petite pierre qui lui servira de pion, et d'une carte de pointage.
o2 Lesjoueurs roulent le dé et se déplacent sur le sentier.
Yy Ils inscrivent leurs points sur leur carte de
pointage personnelle a chaque tour. Une partie du jeu
consiste a parler des actions et des conséquences
de chaque carré.

Convaincre
ses amis de ne pas
faire partie du club
écologique du quartier.

Recules de

Jouer a Uextérieur
ou faire du vélo
au lieu de regarder
la télévision.

Prendre
l'ascenseur au
lieu des escaliers.

Laisser fonctionner Convaincre
la radio quand on la famille
part pour l'école. d’avoir un arbre
de Noél naturel
cette année.

des fonds pour

un groupe +1
en faveur Joue:
Le Canada signe vidéos to
une entente du

internationale
de controle
des émissions.

Chaque joueur
regoit 10 points!

Eteindre la
télévision et
l'éclairage lorsqu’on
ne les utilise plus.

Regarder la

télévision au lieu
d’aider des bénévoles a
planter des arbres au parc.

Recules de

On f
commu
construi

Chs
per

Jeter les cannettes de
boisson gazeuses dans
une poubelle au
lieu d'une boite
de recyclage.

Rappeler a ses
parents les
avantages d'un
moteur d'auto

bien régle.

Présenter un exposé
en classe sur ce que l'on
peut faire dans la vie

"'? quotidienne pour réduire le <

- ° réchauffement de la planéte. :
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L'industrie de la région
annonce une réduction
( de ses émissions.
Chaque joueur
regoit 10 points!

Mettre un chandail
au lieu d'augmenter
le chauffage.

Participer a 'organisation
de la journée de
l'environnement au

parc du quartier.

- a des jeux
ut l'aprés-midi
samedi.

Refuser
de participer
au verdissement

de la cour d'école.

Reculez de
5 cases!

Amener a l'école un
lunch qui ne fait
pas de déchets.

Demander a l'épicerie
de votre quartier
d’offrir des
produits moins
emballés.

Choisir de manger
une collation de
fruits frais plutot

qu'une gaterie

manufacturée
et emballée.

+

e déplacer partout
a pied toute
\’f) la journée.
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Lors de la Journée
internationale Marchons
vers l'école, 75 pour cent
des éleves de votre école
participent aux activités.

Chaque joueur
regoit 10 points!

erme le parc
nautaire pour y
re un immeuble.

que joueur
d 10 points!

Vouloir étre amené(e)

en automobile chez
un ami qui habite deux
rues plus loin.

On annonce une
alerte au smog dans
votre collectivité.

Chaque joueur
perd 10 points!




